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Diffraction par une fente 

I Schématisation du problème 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La lumière arrive par la fente de largeur a. On fait l’hypothèse que chaque point du trou de 

largeur a se comporte comme une source de lumière. On a donc une infinité de sources. 

 

On remarque aussi que :  
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L’onde dS qui parvient au point y provenant de x est de la forme : 
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On fait la somme des ondes reçues en y  en faisant varier x. 
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L’intensité lumineuse I est donnée par : , = ��∗ 
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I est nul pour 
�� 2� � ABC D� 3 = 0  

C'est-à-dire pour k entier 

/% � sin �# 0 = F% 

 

GHI J = KLM  NI OPQO RO SQTUHèQT TWXHIYXHZI SZPQ [ = \ 

GHI J = LM 
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